Vorteile

Innovative ICT-basierte Inhalte, padagogische

Ansdtze und Verfahren fiir das Training von

psychomotorischen chirurgischen Fertigkeiten
werden entworfen und umgesetzt.

Medizinstudenten und (angehenden)
Chirurgen wird ein ICT-basiertes
Trainingssystems auf der Basis eines
Serious Games zur Verfligung gestellt.

Medizinstudenten konnen bereits zu Beginn
ihres Studiums bestimmte Operationstechniken
erlernen und (angehende) Chirurgen kénnen
ihre psychomotorischen Fertigkeiten
verbessern, ohne dafur NAEINE S
Trainingszentren aufsuchen zu miissen.

Eine neue Art zu lernen - durch einen
flexiblen Ansatz, Zeit - und Geldersparnis.

Es wird versucht, Serious Games auch in
die Lehrplane der chirurgischen Aus-, Fort-
und Weiterbildung zu etablieren.
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Adresse:

Telefon: (+34) 927 18 10 32

(+34) 927 18 10 33
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Dieses Projekt wurde mit Unterstitzung der Europédischen Kommission finanziert.
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Fur mehr Informationen,
besuchen Sie uns unter

www.kts-project.eu
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Die Ergebnisse des Projekts werden

in Englisch und in den Sprachen der
Konsortiumpartner veréffentlicht,
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Sprachen

um das Serious Game den

verschiedenen sprachlichen

Bedurfnissen anzupassen und seine
Akzeptanz zu erhéhen.
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